o Museu do Amanha




O AMAN HA
- HOJE

- HOJE E
O LUGAR
DA ACAO




O Museu do Amanha é uma iniciativa da Prefeitura do Rio, concebido e realizado
em conjunto com a Fundac&o Roberto Marinho, instituicdo ligada ao Grupo Globo,
tendo o Banco Santander como Patrocinador Master. Conta ainda com a BG

APRESENTACAO

Brasil como mantenedora e o apoio do Governo do Estado, por meio da Secretaria

de Estado do Ambiente, e do Governo Federal, por intermédio da Financiadora
de Estudos e Projetos (Finep). A instituicdo faz parte da rede de museus da
Secretaria Municipal de Cultura.

PERCURSO NARRATIVO

MUSEU DO AMANHA EDUCATIVO

Praca Maug, 1 - Centro
Rio de Janeiro — RJ — 20081 240

EXPOSICOES TEMPORARIAS

FUNCIONAMENTO

Terca-feira a domingo
Até o dia 21 de fevereiro de 2016, como parte do programa Maua Museu Poente:

das 12h as 20h (Gltima entrada as 19h)
A partir de 22 de janeiro de 2016, em horario normal: das 10h as 18h (dltima

LABORATORIO DE ATIVIDADES DO AMANHA

entrada para exposicéo, as 17h)

NORESSOS OBSERVATORIO DO AMANHA

RS 10 (meia-entrada, RS 5)

Entrada gratuita as tercas

Meia-entrada para pessoas com até 21 anos, estudantes de escolas particulares

ARQUITETURA

(Ensino Fundamental e Médio), estudantes universitarios, pessoas com

deficiéncia, servidores publicos da cidade do Rio de Janeiro. ﬂ

Gratuidade: Alunos da rede publica de Ensino Fundamental e Médio; criancas com
até 5 anos de idade; pessoas com idade a partir de 60 anos; professores da rede
publica de ensino; funciondrios de museus; grupos em situagao de
vulnerabilidade social em visita educativa; guias de turismo; vizinhos do Museu

SUSTENTABILIDADE

do Amanhé

(cadastrados); funcionérios das instituicoes parceiras (mediante cracha
funcional) e membros do Conselho Internacional de Museus (ICOM).

CONSULTORES DE CONTEUDO

Rede wifi com acesso gratuito e aberto a todos os visitantes,
mediante cadastro.

O O~ O O WN



MUSEU DO
AMANHA
EXAMINA O
PASSADO,

APRESENTA
TENDENCIAS

DO PRESEN

-XPLORAF
POSSIVEIS

U TUROS



APRESENTACAO

Novo icone da revitalizacdo da regido portudaria do Rio de Janeiro, o Museu do
Amanhé nasce na Praca Maua como um museu de ciéncia que se dedica a explorar,
pensar e projetar as possibilidades de construcéo do futuro. Norteado por perguntas
que acompanham desde sempre a humanidade — De onde viemos? Quem somos?
Onde estamos? Para onde vamos? Como queremos ir? —, apoia-se em um conceito
fundamental: 0 amanha n&do é uma data no calendario, ndo é um destino final; ele é
uma construcdo que comeca hoje, agora. A partir das escolhas feitas no presente,
desdobra-se uma gama de amanhas.

O museu examina o passado, apresenta tendéncias do presente e explora cendrios
possiveis para os proximos 50 anos a partir das perspectivas da sustentabilidade e
da convivéncia. O visitante é estimulado a refletir sobre a era do Antropoceno — a era
geoldgica em que vivemos hoje, 0 momento em que o homem se tornou uma forca
planetdria com impacto capaz de alterar o clima, degradar biomas e interferir em ecos-
sistemas - e a se perceber como parte da acdo e da transformacéo.

Um dos protagonistas do reencontro do Rio de Janeiro com a Baia de Guanabara, possivel
com a demolicdo do Elevado da Perimetral, e da ‘reapropriacédo’ da regido do porto como
espaco de convivéncia, o Museu do Amanha olha para o futuro transformando o presente
e valorizando o passado. “Em um mundo cada vez mais urbano, um dos grandes desafios
da humanidade passa pela maneira como ocupamos as cidades. O Museu do Amanha
simboliza a revitalizacdo de uma regido da importancia do Porto do Rio €, jd desde sua
construcéo, leva a reflexdo sobre o que esperamos da cidade: um lugar mais integrado
e com espaco publico mais generoso”, diz o prefeito do Rio de Janeiro, Eduardo Paes.
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APRESENTACAO

“E um espaco de conhecimento
que oferece uma reflexao

ética e uma visao dos futuros
POSSIVeis, em uma perspectiva
de convivéncia com o planeta e
entre n0s mesmos”

O Museu do Amanha é uma iniciativa da Prefeitura do Rio, concebido e realizado em
conjunto com a Fundacdo Roberto Marinho, instituicdo ligada ao Grupo Globo, tendo
0 Banco Santander como Patrocinador Master. Conta ainda com a BG Brasil como
mantenedora e o apoio do Governo do Estado, por meio da Secretaria de Estado do
Ambiente, e do Governo Federal, por intermédio da Financiadora de Estudos e Projetos
(Finep). A instituicdo faz parte da rede de museus da Secretaria Municipal de Cultura.
O Instituto de Desenvolvimento e Gestdo (IDG), organizac¢éo social de cultura sem fins
lucrativos vencedora da licitacdo promovida pela Prefeitura do Rio, € responsavel pela
gestdo do museu.

Com projeto do arquiteto espanhol Santiago Calatrava, o edificio de formas organicas,
inspiradas nas bromélias do Jardim Botéanico, ocupa 15 mil metros quadrados, cercado
por espelhos d'dgua, jardim, ciclovia e drea de lazer, numa area total de 34,6 mil metros
quadrados do Pier Maua.

O museu conjuga o rigor da ciéncia e a linguagem expressiva da arte, tendo a tecnologia
como suporte, em ambientes imersivos, instalacdes audiovisuais e jogos, criados a
partir de estudos cientificos desenvolvidos por especialistas e dados divulgados por
instituicdes do mundo inteiro. Traz a cidade, pela primeira vez, o conceito de museu
experiencial, no qual o contelido é apresentado de forma sensorial, interativa e conduzido
por uma narrativa. “E um espaco de conhecimento que oferece uma reflexdo ética sobre
o0 amanha que queremos, uma visdo dos futuros possiveis que podemos construir a
partir das nossas escolhas, em uma perspectiva de convivéncia com o planeta e entre
nés mesmos”, define o diretor geral da Fundacdo Roberto Marinho, Hugo Barreto.
Soma-se, assim, a uma trajetoria iniciada pela Fundacdo com o Museu da Lingua
Portuguesa e o Museu do Futebol, em S&o Paulo, e seguida pelo Paco do Frevo, em
Recife, e pelo Museu de Arte do Rio (MAR), que forma com o Museu do Amanha um
arco cultural que abraca a Praca Maua.
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APRESENTACAO

ACERVO IMATERIAL EM CINCO GRANDES AREAS

O contetdo é continuamente atualizado, a partir de dados e andlises cientificas de
instituicdes do mundo todo, e foi elaborado com a participacdo de um time de mais de
30 consultores brasileiros e estrangeiros, nomes reconhecidos em diversas areas do
conhecimento. As experiéncias, por sua vez, foram desenvolvidas por um extenso grupo
de artistas e criadores — como as produtoras O2 e Conspiracao, o jornalista Marcelo Tas
e o artista plastico americano Daniel Wurtzel —, reunidos, assim como os cientistas, a
convite da Fundacéo Roberto Marinho. “O acervo do Museu do Amanha é imaterial, sdo
possibilidades. Ao contrdrio de outras instituicdes, que precisam preservar seu acervo,
o do museu deve ser o tempo todo renovado”, explica o curador do museu, o fisico e
doutor em Cosmologia Luiz Alberto Oliveira.

O museu também tem parceria com algumas das principais instituicdes da ciéncia
no Brasil e no exterior, como o Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais (Inpe), a
Organizacdo das Nacdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco) e o
Massachusetts Institute of Techonology (MIT), entre outras.

O Museu do Amanhé explora seis grandes tendéncias para as proximas cinco décadas:
mudancas climaticas; alteracdo da biodiversidade; crescimento da populacéo e da
longevidade; maior integracao e diferenciacdo de culturas; avanco da tecnologia; e
expansdo do conhecimento. “O museu oferece as perguntas, ndo as respostas. S&o elas
gue norteiam a série de experiéncias, de maneira a construir uma narrativa de exploracéo
e interrogacao”, define o curador.

FOTO: THALES LEITE

A exposicao principal, com concepcdo museogréfica do designer Ralph Appelbaum
e direcdo de criacdo de Andres Clerici, se divide em cinco éareas, a partir das cinco
perguntas que guiam o museu: Cosmos, Terra, Antropoceno, Amanhas e Nds. Em cada
uma das areas, o publico tem acesso a um panorama geral sobre os temas e pode
aprofunda-lo em seguida. A visita comeca pelo Cosmos, experiéncia imersiva em um
domo de 360°, grande ovo negro em que o publico faz uma viagem sensorial pelo
universo, desde as galdxias mais distantes até as particulas microscépicas. Na Terra,
trés cubos de sete metros de largura por sete metros de altura representam as trés
dimensdes da existéncia: Matéria, Vida e Pensamento. Aqui, o publico conhece mais
sobre o funcionamento do planeta, a biodiversidade, as relacdes entre as espécies e
o desenvolvimento da cultura e do pensamento humanos.
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A parte central do percurso narrativo se dedica a pensar o hoje, suas caracteristicas e
seus sintomas. Totens com 10 metros de altura formam o Antropoceno, com conteldo
audiovisual sobre o impacto das acdes do homem no planeta e a aceleracao de suas
atividades — estudos apontam que a humanidade tera 10 bilhdes de pessoas em 2060 e
que os préximos 50 anos vao concentrar mais mudancas que os Ultimos 10 mil anos. Os
Amanhas desdobram-se no museu numa drea em forma de “origami’, com trés ambientes,
que aprofundam as seis tendéncias principais: o publico pode calcular sua pegada
ecoldgica; participar de um jogo colaborativo em que € preciso administrar os recursos
do planeta para manté-lo sustentavel, e descobrir, de forma bem-humorada, qual seria seu
perfil diante dos avancos tecnoldgicos e dos desafios que o futuro apresenta.

A area Nos fecha a visitacdo de forma simbdlica, com uma experiéncia de luz e som em
uma escultura em madeira que remete a uma oca. Seu elemento central, um churinga
(espécie de amuleto) da cultura aborigene australiana, é a Unica peca fisica que compde
a narrativa principal e representa a transmissdo de conhecimento através das geracdes.
Depois desse momento de reflexdo, um belvedere se abre sobre a Baia e o publico volta
ao “hoje” renovado.

O museu oferece
as perguntas,
N30 as respostas

A experiéncia expositiva do museu integra-se ainda ao Laboratério de Atividades do
Amanha (LAA), espaco de inovacdo e experimentacdo que promove atividades ligadas
a tecnologia, ciéncia e arte e faz uma reflexdo sobre as atividades produtivas (a primeira
exposicdo serd do coletivo dinamarqués Superflex); e ao Observatério do Amanhé, que
vai exibir, catalogar e repercutir dados e andlises das Ultimas pesquisas cientificas e
tecnoldgicas em temas relacionados ao museu. E do Observatério também a funcéo
de atualizar os dados da exposicdo principal, por meio do sistema Cérebro, que recebe
informacées e as distribui pelo conteldo exposto. O sistema também faz um mapea-
mento da relacdo do museu com os usudrios, registrando o percurso dos visitantes e o
modo como eles acessam o conteudo.

O Museu do Amanhé tem ainda auditério com 400 lugares, loja, cafeteria e restaurante.
A drea dedicada as exposicoes tempordrias serd aberta com a instalacdo audiovisual
“Perimetral”, assinada por Vik Muniz, Andrucha Waddington e o escritdrio de design
SuperUber: imagens da imploséo do Elevado da Perimetral se combinam a uma ceno-
grafia imersiva em uma experiéncia de grande impacto visual. A exposicdo seguinte sera
“Santos Dumont — o grande visiondrio brasileiro”, que abre no primeiro semestre de 2016.
Iniciativa da Fundacdo Roberto Marinho, com patrocinio exclusivo da BG Brasil e apoio
do Ministério da Cultura, por meio da Lei Federal de Incentivo a Cultura, a mostra vai
ressaltar o cardter inventivo e futurista de Santos Dumont.
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ARQUITETURA E SUSTENTABILIDADE

Uma das ancoras do projeto Porto Maravilha, o museu tem arquitetura sustentavel
e segue as especificacdes para obter a certificacdo LEED (Lideranca em Energia
e Projeto Ambiental), concedida pelo Green Building Council (USGBC). Entre suas
diretrizes para sustentabilidade estda o melhor aproveitamento de recursos naturais
da regido. A dgua da Bafa de Guanabara é captada pelo museu com duas finalidades
diferentes: para abastecer os espelhos ddgua e para o sistema de refrigeracdo, onde é
utilizada na troca de calor. Depois de usada na climatizacéo, ela é devolvida mais limpa
ao mar, num gesto simbolico.

Outro destaque ¢ a cobertura movel do edificio, em que grandes estruturas de aco
servem de base para as placas de captacéo de energia solar — ao longo do dia, elas se
movimentam como asas para acompanhar o posicionamento do sol. O projeto também
valoriza a entrada de luz natural, e o paisagismo, assinado pelo escritério Burle Marx,
traz espécies nativas e de restinga, ressaltando a vegetacdo tipica da regido costeira da
cidade — sdo mais de 5.500 metros quadrados de drea de jardins.

Em sua forma longitudinal - “flutuando” sobre o pier, nas palavras de Santiago Calatrava
-, o edificio foi projetado de forma a deixar visivel e valorizar o conjunto histérico do
qual faz parte, que inclui o barroco Mosteiro de S0 Bento; o edificio A Noite, primeiro
arranha-céu da América Latina e sede da Radio Nacional, e 0 Museu de Arte do Rio
(MAR). A importancia histdrica da regido se completa com marcos como a Pedra do Sal
e 0 porto que recebeu o maior numero de escravos no mundo; o bairro da Gamboa, um
dos bercos do samba; e a histérica Fortaleza da Conceicéo.

“O museu traz a possibilidade de refletir sobre que consequéncias a maneira como
vivemos hoje trara para as geracdes futuras. Sdo experiéncias que vao além do discurso,
é possivel verificar o que vai ser do amanha de acordo com o que fazemos hoje’, diz
Marcos Madureira, vice-presidente executivo de Comunicacdo, Marketing, Relacbes
Institucionais e Sustentabilidade do Banco Santander, patrocinador master do museu.
Como instrumento de educacédo, o Museu do Amanha é receptor e disseminador das
reflexdes produzidas no campo da ciéncia. “O museu abre um espaco fundamental para o
debate do conhecimento cientifico. E um lugar privilegiado para que a ciéncia possa ser
divulgada entre quem mora ou visita a cidade”, elogia Nelson Silva, CEO da BG América
do Sul, mantenedora.
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EDUCATIVO

O Museu do Amanha nasce com o compromisso de ser um espaco proativo de apoio
a educacdo e a cultura. Faz parte da sua concepcdo o desafio de unir uma cidade que
renasce, pensar sua origem, sua historia, o papel de cada um, e de todos nds, hoje e no
horizonte das préximas cinco décadas. Assim como o MAR, que inovou com a proposta
museoldgica de jd nascer com uma escola (a Escola do Olhar), o Museu do Amanha
também mantera relacdes estreitas com o contexto social, cultural e ambiental que o
cerca, com o objetivo de cumprir o compromisso ético de servir a educacéo.

O programa de educacdo conta com uma equipe interdisciplinar para a realizacédo de
visitas mediadas e escolares e prop&e eixos temdticos para o debate dos professores
com os alunos, trazendo as questdes abordadas no museu, sua arquitetura, a Baia de
Guanabara e a regido histérica do entorno. O museu também promovera atividades
concebidas para incluir e conectar pessoas de diferentes faixas etéarias, formacdes,
regides geogréficas e contextos socioecondmicos.

“Em um mundo cada vez mais
urbano, um dos grandes desafios

da humanidade € a forma como
ocupamos as cidades. Desde sua
construcao, o Museu do Amanha leva
a reflexdo sobre o que esperamos do
Rio: um lugar mais integrado e com
espaco publico mais generoso”

ACESSIBILIDADE

O museu vai oferecer acessibilidade fisica e de contetdo, contando com piso podotatil,
audioguias, videoguias, visitas em libras e maquetes tateis que possibilitam novas formas
de interacdo com o conteudo.

VIZINHOS DO MUSEU

O museu estabeleceu relacionamento com a populacdo da regido antes mesmo de sua
inauguracdo. Os cerca de 30 mil moradores da Regido Portuaria - distribuidos pelos
bairros da Saude, Gamboa e Santo Cristo e os morros da Conceicao, Pinto, Providéncia e
Livramento - tém entrada gratuita no Museu a partir do programa Vizinhos do Amanha.
A inscricdo é feita diretamente no museu. ®

FOTO: CESAR BARRETO
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Museu mostra impacto do homem no
planeta e como poderemos viver pelos
1 proximos 50 anos
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£ INSPIRADO EM UMA PARTITURA
MUSICAL, COM MOVIMENTOS

FORTES E OUTROS MAIS SUAVES.
TOTALMENTE INTEGRADA

AO PROJETO ARQUITETONICO,

A EXPOGRAFIA ACOMPANHA O DESENHO
DAS ONDAS DO TETO E SE DIVIDE

EM CINCO AREAS, COM DIFERENTES
FORMAS E AMBIENTACOES

Integrante da chamada terceira geracdo de museus de ciéncia — da primeira fazem

parte os museus que examinam vestigios do passado, como os de histdria natural; “A eXpOg rafla a |tern a m O m e ntOS

a segunda refere-se aos museus demonstrativos, que difundem as experiéncias do

presente, como os museus de ciéncia e tecnologia —, 0 Museu do Amanha propde uma d e CO n Ce nt ra (;é O e d e re | a Xa m e nton

abordagem de exploracéo e interrogacao.
A dindmica dos movimentos de uma partitura musical inspira seu percurso narrativo.

“Assim como em uma sinfonia, a expografia alterna movimentos mais intensos e outros A narrativa se divide em cinco grandes dreas, cada uma com estruturas geomeétricas e
mais suaves, momentos de concentracéo e de relaxamento”, explica o diretor de criacdo ambientacdes diferentes. Sdo varias camadas de acesso ao conteldo, que podem ser
do museu, Andres Clerici. O objetivo foi transformar o contetdo cientifico em uma expe- aprofundadas de acordo com o interesse individual, em acessos navegdveis que apre-
riéncia poética, ludica e envolvente, que combina instalacdes, audiovisuais e atividades sentam o grande volume de informacéo cientifica de maneira acessivel a todos os publicos.

interativos criados a partir do conteudo criado pelo time de consultores do museu, além
dos dados e andlises cientificas de instituicdes cientificas.
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COSMOS

DE ONDE VIEMOS?

A viagem da exposicdo principal comeca pelo Cosmos, pela totalidade em que a vida
estd inserida. Em um domo de 360°, como um grande ovo negro, o Portal Césmico € a
primeira experiéncia imersiva e faz um passeio visual por dimensées que ndo se costuma
testemunhar: percorre galdxias, mergulha no mundo subatémico das particulas elemen-
tares, entra no coracdo do Sol, observa a formacdo da Terra, acompanha o surgimento
da vida e a constituicdo do pensamento.

Produzido pela O2 Filmes, com direcdo de Ricardo Laganaro e producdo executiva de
Fernando Meirelles, o filme de oito minutos passeia pela histéria do universo de forma
poética e prepara o publico para embarcar na narrativa do museu. “A ideia é que o filme
coloque o visitante em outro estado de espirito, tire-o da Praca Maua e ajude-o a baixar
o batimento cardiaco e mudar a frequéncia cerebral”, diz Meirelles. A produtora testou a
experiéncia em oculos de realidade virtual. “Como as projecdes na parede do domo véo
até o chdo e envolvem o publico em 360° a experiéncia narrativa e sensorial é parecida
com a desses equipamentos”, explica Laganaro. Em seguida a experiéncia do Portal
Cdsmico, mesas interativas permitem que o publico explore com mais profundidade
aspectos e dimensdes cosmicas.
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QUEM SOMOS?

Depois de se explorar o Universo, a segunda drea do percurso, Terra, investiga as
condicdes singulares que possibilitaram o surgimento da vida no planeta e o desenvol-
vimento da inteligéncia e da cultura humanas.

O visitante experimenta as dimensdes de “Matéria”, “Vida" e “Pensamento™ das orga-
nizacdes da matéria emergem as formas de vida, da qual se formam as invencdes do
pensamento, que, por sua vez, € capaz de investigar e elucidar questdes da matéria e
da vida. “E como se, através do homem, a Terra se pensasse’, diz Luiz Alberto Oliveira.

Nesta drea, trés grandes cubos, de sete metros de largura por sete metros de compri-
mento, dedicam-se a cada um desses trés elementos — o lado de fora do espaco destaca
a unidade, o que € comum a humanidade; do lado de dentro, explora-se a multiplicidade.
As experiéncias sdo acompanhadas por mesas interativas, que aprofundam o conteudo.

O CUBO DA MATERIA TRAZ MAIS DE 180
FOTOS DA TERRA VISTA DE SATELITE E
0 AUDIO DA VIAGEM DE YURI GAGARIN
PELO ESPACO. NO CUBO DA VIDA, O
REVESTIMENTO MOSTRA AS LETRAS
QUE REPRESENTAM AS BASES DO DNA.
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MATERIA

Mais de 180 imagens da Terra vista do espaco, sob o dngulo que o astronauta
russo Yuri Gagarin apresentou pela primeira vez — um marco na ciéncia, quando o
planeta é visto por inteiro, como um astro Unico e finito — revestem o cubo da Matéria.
Em seu interior, os quatro “fluires” responsaveis pela configuracdo do clima do planeta
ganham traducdo poética na instalacdo do artista plastico americano Daniel Wurtzel,
como um balé de tecidos.

O movimento lento das placas tectdnicas, o ritmo mais agil dos mares, 0 movimento
rdpido dos ares da atmosfera e a enorme velocidade da luz do sol séo representados
por tecidos que “dancam” soltos no ar, simbolizando o continuo movimento que é a base
da existéncia da vida. “Os tecidos voando livremente, sem aparente meio de propulsédo,
compdem um clima magico”, descreve Daniel, que j& assinou trabalhos para o Cirque du
Soleil, o Instituto Smithsonian e a marca Louis Vuitton, e expde no Brasil pela primeira vez.

OS TECIDOS FLUIDOS DO
ARTISTA PLASTICO DANIEL
WURTZEL REPRESENTAM OS
FLUXOS DE MOVIMENTO QUE
PERMITEM A VIDA NA TERRA.
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DENTRO DO CUBO DA VIDA, A
BELEZA DA BIODIVERSIDADE
NA REGIAO DA BAIA DE
GUANABARA.

VIDA

“O DNA é o material genético de todos os seres vivos. Por isso, € chamado de molécula
da vida”, explica a bidloga Eliana Dessen, uma das consultoras do museu. A vida na Terra
€ escrita na linguagem do DNA. Na experiéncia, as quatro bases do 4cido desoxirribo-
nucleico — adenina (A), citosina (C), guanina (G) e timina (T) - revestem o cubo da Vida.
Da unidade original do DNA, emerge uma infinidade de espécies e suas relacdes em
ecossistemas. No interior do cubo, a biodiversidade da Baia de Guanabara é exibida em
200 fotos e videos, nos seis extratos do ecossistema no qual o museu estd inserido:
campos de altitude, floresta de montanha, floresta de baixada, litoral, manguezal e 4gua
da baia. Desde o topo da Pedra do Sino, no Parque Nacional da Serra dos Orgdos, até o
fundo do mar da ilha de Paquetd, as fotos mostram flagrantes raros, como os botos cinza,
0s micos-ledes dourados e a ave saudade. “Mesmo com o crescimento desordenado
na regido, ainda ha pequenos 0dsis com areas preservadas’, conta o bidlogo, fotégrafo
e cinegrafista Cristian Dimitrius, que produziu mais de 10 mil fotos na expedicdo para
o museu. As fotos se revezam com minidocumentarios produzidos pela Giros, sob
direcdo de Belisério Franca, e um jogo que mostra como funciona um ecossistema e as
consequéncias do desequilibrio entre as espécies.
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PENSAMENTO

Da diversidade, surgem o homem e o pensamento. No terceiro cubo, a atividade
cerebral ganha forma visual em painéis de luz que mostram neurénios formando
conexdes, pulsando e processando estimulos. “O cérebro € um 6rgao plastico em
permanente transformacéao, causada pela vida do individuo; pelo mundo em que ele
vive e 0 que o mundo impde a ele. O cérebro reage tanto a estimulos fisicos, quanto a
estimulos simbdlicos”, explica o psicanalista Benilton Bezerra Jr, consultor do museu
para a area do pensamento.

Se o funcionamento do cérebro é um fenébmeno comum a toda a humanidade, a diversi-
dade das culturas que dai emerge é imensa: um labirinto de mais de mil imagens retrata
a forma como, em diferentes partes do mundo, os seres humanos celebram, habitam,
amam, falam, se alimentam, se vestem, tém conflitos, residem, num total de mais de 20
temas. O espaco ganha sonoridade por meio de dez trilhas assinadas por Lucas Marcier,
que representam a diversidade do pensamento humano.

MENU



Nos ambientes da exposicao
wees— PrINCIPAN, O Visitante vé a

" dimensao humana inserida MENU

no Universo; entende o

funcionamento da Terra, dos

ecossistemas e do pensamento;

dimensiona o impacto da

atividade humana no planeta;

percebe como se desenvolvem

as tendéncias para 0s proximos

50 anos e como as acdes

geram reacoes. Ao final, tem um

momento de reflexao e volta

ao “hoje” renovado




PERCURSO

NARRATIVO

ANTROPOCE

ONDE ESTAMOS?

Depois de entender de onde viemos, no Cosmos, e como nos inserimos dentro do
ambiente da Terra, € o momento de perceber “onde estamos” na trajetoéria da espécie
humana. O impacto da acdo do homem no planeta e seu poder como forca geoldgica
- 0 chamado Antropoceno, a era do humano — estdo na experiéncia central do Museu
do Amanh4, tanto do ponto de vista arquitetonico, quanto conceitual. A ideia € mostrar
gue o planeta estd sendo modificado por essa grande forca em que a humanidade se
transformou e que essas modificacdes terdo longa duracdo. Portanto, as escolhas feitas
hoje vdo moldar os futuros possiveis.

Em seis totens com 10 metros de altura e trés de largura — dispostos em circulo numa
instalacdo que faz alusdo ao monumento Stonehenge, na Inglaterra — o filme exibe, com
grande impacto visual, a aceleracdo da atividade humana na Terra e suas consequéncias
hoje. A partir de imagens reais e dados de instituicdes cientificas de todo o mundo, s&o
expostas as acdes do homem — em temas como exploracéo do petroleo, producéo de lixo,
avancos tecnolégicos, telecomunicacdes, crescimento da populacdo urbana, producéo
agricola, poluicdo da dgua e desperdicio de alimentos — e como o planeta reage a elas.
Os dados s3o atualizados de acordo com as informacdes divulgadas por instituicdes
cientificas. O objetivo é provocar o visitante a acdo. “A forca do Antropoceno ¢é a forca de
cada um de nos, o impacto € individual e de todos. Cada atitude conta”, destaca o diretor
Vicente Kubrusly, da Conspiracéo Filmes, que dirigiu o filme com Melissa Flores.

O visitante pode ainda explorar mais o tema em quatro “cavernas’, onde videos
(produzidos pela TV Zero) e interativos (da 32 Bits) mostram causas e consequéncias
do Antropoceno, além da aceleracdo das atividades econdémicas e de seus impactos.
De forma ludica, as telas passeiam por temas como 0s avancos tecnoldgicos que
delinearam a sociedade de hoje (como a descoberta da penicilina e a invencéo do cine-
matdgrafo) e as acdes empreendidas por governos e sociedade que tém possibilidade
de reverter danos em relacdo ao cenario atual.
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PERCURSO

NARRATIVO

AMANHAS

PARA ONDE VAMOS?

Depois de entender o momento histérico em que a humanidade est3, o visitante passa
a explorar o amanha. A quarta drea, Amanhas, apresenta as tendéncias para 0s préximos
50 anos e os cendrios possiveis, sempre explorados de forma a permitir que o visitante
compreenda que eles sdo resultado das acdes do presente. O publico é convidado a se
perguntar: “Como vamos viver no planeta? Como vamos conviver? Como vamos ser?
Como a sociedade vai encarar esses amanhas?”

As experiéncias entrelacam seis grandes tendéncias que vdo moldar as préximas
décadas e sdo temas centrais do museu: mudancas climaticas; alteracéo da biodiversi-
dade; crescimento da populacdo e da longevidade; maior integracdo e diferenciacdo de
culturas; avanco da tecnologia; e expansdo do conhecimento. A partir dessas tendén-
cias, sdo abordados seus desdobramentos e consequéncias, em temas como cidades
conectadas, producdo de energia, manipulacdo genética, bioética, integracdo do corpo
humano a artefatos tecnoldgicos, efeitos das alteracdes climaticas, migracdes, densidade
populacional, desigualdade social, entre muitos outros, e as relacdes entre esses temas.
“A temperatura do planeta cresce ano apds ano, e 0s paises que mais vao sofrer sdo
0s paises pobres. J&d estamos comecando a ver mudancas climaticas como causa de
grandes migracdes, o que gera um problema social global’, exemplifica o especialista
Carlos Nobre, presidente do conselho diretor da Rede Brasileira de Pesquisas sobre
Mudancas Climéaticas (Rede CLIMA), também consultor do museu.

A drea se desdobra em uma estrutura de origami, dividida em trés setores: Planeta,
Sociedade e Humano. Recursos audiovisuais que mostram tendéncias e cendrios se
alternam com atividades interativas que situam o visitante no mundo, como agente e
parte da construcdo de futuro. As simulac®es e projecOes sdo baseadas em estudos e
dados divulgados por instituices cientificas.

“Quantos planetas seriam necessarios para sustentar a humanidade se todos tivessem
0 seu padrdo de consumo?” Essa € a reflexdo a que o visitante é levado no primeiro
ambiente do origami, Planeta. E a chamada pegada ecoldgica - o calculo do impacto de
cada um de acordo com habitos de vida e consumo, segundo a métrica divulgada pela
ONG Global Footprint Network. J& o jogo das Civilizacdes, desenvolvido pela SuperUber
e baseado em algoritmo da NASA, é colaborativo: em uma civilizacdo virtual, um grupo de
quatro jogadores deve controlar os recursos disponiveis (sejam materiais, de populacéo,
financeiros, naturais) para manter a civilizacdo sustentavel. A partir das decisées de cada
um, o mundo pode ou ndo caminhar para a extincdo. Na terceira area, 0 game Humano
do Amanh3 instiga a imaginacdo do publico. A partir da teoria humoral (que divide as
pessoas em colérico, fleumatico, sanguineo e melancdlico), criada na Grécia e base do
inicio da medicina, o visitante responde a perguntas e é classificado de acordo com sua
disponibilidade frente aos desafios do amanha. “Ha os que sdo mais abertos as transfor-
macdes, 0s mais resistentes, os mais céticos”, descreve o jornalista, apresentador e ator
Marcelo Tas, responsavel pelo desenvolvimento do jogo com sua produtora, Donaranha.
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PERCURSO

NARRATIVO

NOS
COMO QUEREMOS IR?

A drea Nos € a Ultima do percurso de visitacdo de forma simbdlica, com uma experiéncia
de luz e som. O ambiente € inspirado em uma oca, “casa” de conhecimento indigena,
onde os mais velhos contam aos mais jovens os conhecimentos que fundamentam a
cultura. Seu elemento central € um churinga, objeto da cultura aborigene australiana que
representa os conhecimentos passados adiante e é um elo entre geracdes. E a Unica
peca fisica presente na narrativa principal do Museu do Amanha.

A estrutura de madeira ganha vida e movimento com mais de mil |dmpadas, que se
acendem e mudam de cor — 0s tons remetem ao nascer e pér-do-sol — em sintonia
com uma suave trilha sonora, numa experiéncia sensorial assinada pela arquiteta
Monica Lobo, o designer Muti Randolph e o compositor Lucas Marcier. A ideia é que o
Amanha é sempre agora, ja que hd sempre um amanhecer em alguma parte do mundo;
e o amanhecer é sempre diferente, porque o dia que nasce é novo. “As luzes fazem a
estrutura pulsar”, explica Monica, que assina também a iluminacdo do museu todo.
Com sua forma alongada e as inscricdes em sua extensao, o churinga pode ser visto
como um simbolo do préprio museu, que tem design semelhante e também transmite
conhecimento. “O que nds instalamos no museu sé&o as ‘inscricdes’ do churinga para
o visitante entender a conexao entre passado e futuro”, resume o diretor geral da
Fundacao Roberto Marinho, Hugo Barreto. Ao fim da exposicédo, no belvedere onde se
descortina a Bafa de Guanabara, o visitante retorna ao hoje - e, 0 Museu do Amanh4
espera, com novas visdes de mundo. @

O churinga pode ser
visto como um simbolo
do proprio museu, que
tem design semelhante
e também transmite
conhecimento
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PERCURSO

NARRATIVO

O CHURINGA E UM OBJETO DA
CULTURA ABORIGENE AUSTRALIANA
QUE SIMBOLIZA A TRANSMISSAO

DE CONHECIMENTO ATRAVES DAS
GERAGOES. E O UNICO OBJETO FiSICO
DA EXPOSICAO PRINCIPAL DO MUSEU.

TECNOLOGIA

Tendo a tecnologia como suporte para sua narrativa, o Museu

do Amanha conta com um sistema que integra as experiéncias e
atualiza constantemente as informacdes do acervo, a partir dos

dados divulgados por instituicdes cientificas do mundo todo. O
Cérebro, desenvolvido pela Radix, faz ainda um mapeamento da
experiéncia dos usudrios, ao registrar o percurso dos visitantes e
monitorar seu acesso aos contetidos disponiveis nas telas interativas
espalhadas por toda a exposicao principal — assim, o museu retne
dados a respeito de seu préprio funcionamento, com informacdes
sobre o que é mais acessado, por exemplo. E como se o museu fosse
um organismo com capacidade de acompanhar um pouco de seu
proprio metabolismo, contando com uma imagem de si mesmo em
funcionamento. “O museu reconhece o visitante e estd conectado com
o mundo”, resume Russ Rive, sécio do escritorio de design e tecnologia
SuperUber, responsavel pelo projeto da tecnologia do museu.

O museu também “dialoga” com o publico. Depois de um cadastro,
o visitante recebe acesso a iris, uma interface que o ajuda a
explorar o contetdo ao longo da exposicao principal do museu. O
percurso é registrado no cartdo de ingresso e, numa nova visita, a
“assistente digital” (desenvolvida pela produtora 32 Bits) reconhece
o perfil e sugere contetudos ainda nao vistos - essa interacdo tem
papel importante, por exemplo, nas atividades mediadas para
escolas, como forma de acompanhar a exploragao do contetido.
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Atividades, que incluem cursos
e visitas mediadas, conectam
visitantes de todas as idades




EDUCATIVO

O Museu do Amanha tem o compromisso de ser um espaco de apoio a educacdo e a
cultura. “Por natureza e por definicdo, o museu é um espaco de educacdo. Na Fundacdo
Roberto Marinho, quando concebemos um museu, potencializamos esse compromisso
ético de servir a educacdo, com uma metodologia, uma narrativa e recursos pedago-
gicos”, observa Hugo Barreto, diretor geral da Fundacdo Roberto Marinho.

Com esse objetivo, 0 museu vai estabelecer estreita parceria com as redes publicas de
ensino, a exemplo do Museu de Arte do Rio (MAR) - que ja nasceu com uma escola
ao lado, a Escola do Olhar. Seu programa de educacdo tem capacidade para receber
90 mil pessoas por ano, com o desafio de que cada uma das visitas seja um encontro
para refletir juntos sobre os amanhés possiveis. Em visitas escolares ou mediadas, para
0 publico em geral, uma equipe interdisciplinar propde abordagens a partir de eixos
tematicos que incluem as questdes tratadas no museu, a arquitetura do prédio, a Baia
de Guanabara e a histéria da regido.

As atividades educativas foram concebidas para promover a interacdo entre pessoas
de diferentes perfis e formacdes. Em “Minha avé também faz ciéncia’, criancas e idosos
sdo convidados a participar de atividades conjuntas, unindo saberes de diferentes
formacdes e épocas, mostrando que o aprendizado € um processo constante. Ja o
férum de debates “Manifestacdo” reunira jovens para refletir sobre o Amanha, com
encontros que podem culminar com uma festa na Praca Maug, em frente ao museu. No
curso modular “Por dentro do Amanhd”, cada experiéncia do museu sera aprofundada.
O programa de acessibilidade, por sua vez, utilizara audioguias, videoguias, visitas em
libras e maquetes tateis. O programa educativo inicia suas atividades apresentado pela
BG Brasil, também mantenedora do museu.

“Por natureza e por
definicao, 0 museu
€ um espaco de
educacao”

Antes mesmo de sua inauguracdo, o Museu do Amanhé ja promoveu atividades de
formacdo com professores de diferentes municipios do estado do Rio de Janeiro. A partir
dos ambientes e das experiéncias do museu, foram propostos debates sobre temas
que os professores poderiam abordar com seus alunos, como a relacdo do homem com
0 ambiente, consumo sustentdvel, superpopulacado, desigualdade, multiculturalidade,
saulde, novas tecnologias e mundo do trabalho. Também foram objeto de estudo a
drea externa do edificio, a Bala de Guanabara e a regido histdrica onde o museu esta
localizado, a chamada Pequena Africa. “Nosso trabalho tem como norte a formag&o em
Ciéncia e Cultura. O objetivo é incentivar o desenvolvimento do pensamento cientifico,
sempre desmitificando a ciéncia e aproximando-a do cotidiano”, diz a gerente de
Educacdo do museu, Melina Almada. @
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MULTIMIDIA

TRAZ IMAGENS
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DA PERIME TRAL

Vik Muniz, Andrucha Waddington
e SuperUber criaram
ambientacao sensor ial




EXPOSICOES

TEMPORARIAS

A primeira ocupacdo da sala de exposicoes tempordrias do Museu do Amanha traz
uma experiéncia sensorial a partir das imagens das implosdes do Elevado da Perimetral,
intervencdo urbana que reintegrou a regido a Baia de Guanabara e possibilitou a
reformulacdo da Praca Maua como se apresenta hoje. Assinada pelo artista plastico
Vik Muniz, o diretor da Conspiracdo Andrucha Waddington e os sécios do estudio de
criacdo SuperUber, Liana Brazil e Russ Rive, “Perimetral” € uma instalacdo multimidia
que envolve video, som e arquitetura.

Com grande impacto visual, a videoinstalacdo conduz a uma reflexdo sobre renascimento
e destruicdo, construcado e desconstrucao, ciclos da vida que se encerram e se iniciam,
criando um ambiente em que a atencdo do visitante €, o tempo todo, sintonizada para o
que estd prestes a acontecer. “A experiéncia conturba a nocdo de tempo entre o passado
da explos&o e o futuro repentino de cada nova versdo do acontecimento. ‘Perimetral’ é
um exercicio de consciéncia temporal, uma experiéncia destinada a afinar a sensibilidade
do espectador para algo ao mesmo tempo previsivel e inusitado”, explica Vik Muniz.
Na sala escura, a cenografia e os efeitos de som criam uma experiéncia imersiva, que
fragmenta as implosdes — gravadas em dois dias, em 2013 e 2014, por mais de 20
cameras, instaladas até mesmo embaixo do viaduto (o equipamento chegou a ficar
soterrado pelos escombros) e em drones. A instalacdo transforma as imagens em um
mosaico, criando um ambiente irreal e ressaltando os contrastes e a escala da destruicéo.
As cenas sdo intercaladas por projecées com reacdes de pessoas as detonacdes.
“Queremos transportar o visitante para dentro da implosdo e proporcionar uma experi-
éncia Unica e arrebatadora”, resume Andrucha.

As imagens sdo exibidas de forma aleatdria, randomica, independentes de uma
sequéncia temporal, em um labirinto de tecidos leves que contrastam com a forca
das explosdes. “Os frames sdo tratados como elementos gréficos, ndo é um material
documental. Assim como a Perimetral foi desfeita, também o conteldo é desconstruido.
E um efeito surrealista’, define Russ Rive. ®

SANTOS DUMONT EM 2016

Em seguida a “Perimetral”, no primeiro semestre de 2016 o espaco de exposicdes
tempordrias vai abrigar a mostra “Santos Dumont - o grande visiondrio brasileiro”,
iniciativa da Fundacdo Roberto Marinho com patrocinio exclusivo da BG Brasil e apoio
do Ministério da Cultura, por meio da Lei Federal de Incentivo a Cultura. A mostra,
com curadoria de Gringo Cardia, vai ressaltar o carater inventivo e futurista de Santos
Dumont, acompanhando o percurso de criacdo e desenvolvimento de seus avides,
desde o 14 Bis - cujo voo completa 110 anos em 2016 - até o modelo Demoiselle.

NA SALA ESCURA, A CENOGRAFIA E OS
EFEITOS DE SOM CRIAM UMA EXPERIENCIA
IMERSIVA, QUE FRAGMENTA AS IMPLOSOES,
GRAVADAS COM MAIS DE 20 CAMERAS.

0OS EQUIPAMENTOS FORAM INSTALADOS
ATE DEBAIXO DO VIADUTO E CHEGARAM

A FICAR SOTERRADOS
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LABORATORIO

DE ATIVIDADES
DO AMANHA

Atento ao impacto dos avancos tecnoldgicos e as transformacdes que eles promovem
na sociedade, 0 Museu do Amanhé desenvolveu uma area especialmente dedicada a
inovacdo e a experimentacado: o Laboratério de Atividades do Amanha (LAA).

“A missdo do espaco é contribuir para que 0 museu seja vivo, em permanente reinvencao.
Seu desafio é trazer inovacdo para dentro de um museu que ja é inovador. O LAA parte de
algumas premissas gue orientam o pensamento sobre o futuro e busca incentivar essas
discussdes de forma prética’, diz 0 advogado e especialista em tecnologia Ronaldo Lemos,
diretor do Creative Commons no Brasil, que divide com o consultor de negdcios Alexandre
Ribenboim a curadoria da primeira exposicdo do LAA. Ambos trabalharam em parceria
com a equipe da Fundacéo Roberto Marinho na conceituacéo do espaco.

O LAA tem dois focos principais de atuacao: os efeitos e resultados das tecnologias
exponenciais — como inteligéncia artificial, internet das coisas, robdtica, gendémica,
impressdo 3D, nano e biotecnologia — e o futuro de determinados temas, como
trabalho, urbanizacéo, fabricacdo e alimentacdo. Para desenvolver esses tdpicos, o
espaco desdobra-se em quatro frentes de atuacdo: educacdo, atividades, programa de
residéncia criativa e exposicoes.

Na drea de educacio, os cursos se dirigem a varios publicos, explorando desde a
Internet das coisas e os dispositivos vestiveis até introducao a robdtica e eletronica, e
conexdo digital para idosos. Entre suas atividades, o LAA vai oferecer palestras, grupos
de discusséo e encontros, além de acdes da chamada ‘ciéncia cidad&’, na qual pessoas
sem formacao cientifica trabalham em conjunto com especialistas para desenvolver
pesquisas sobre problemas locais e globais. Além disso, vai promover desafios, chamadas
criativas e maratonas de programacéo de softwares.

Uma plataforma
de colisdes
transdisciplinares
de arte, ciéncia

e tecnologia
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LABORATORIO

DE ATIVIDADES
DO AMANHA

O laboratorio também sera uma plataforma para
pesquisadores, startups, empresas e criativos
compartilharem projetos e ideias

“Somos uma plataforma de colisdes transdisciplinares de arte, ciéncia e tecnologia.
Nosso propdsito € instigar a introducdo e a adocdo de novas ferramentas, processos
e inovacdes, de maneira que as pessoas deixem de ser simplesmente consumi-
doras e se tornem criadoras. Queremos motivar nosso publico para que se tornem
capazes de desenvolver solucées de impacto em suas vidas e no mundo, criando
um futuro sustentdvel e inclusivos”, define a diretora do Laboratério de Atividades
do Amanhg, Marcela Sabino.

O programa de residéncia criativa do LAA vai selecionar inovadores de todo o mundo
para que, durante um periodo de um a trés meses, trabalhem em projetos emergentes em
sua drea de atuacdo. Os participantes serdo escolhidos pela qualidade do trabalho, pela
capacidade de promover impactos sociais ou ambientais e pela habilidade de desenvolver
projetos em ambientes transdisciplinares. O laboratério também serd uma plataforma para
pesquisadores, startups, empresas e criativos compartilharem projetos e ideias.

Em suas mostras temporarias, 0 espaco vai exibir protétipos e estudos sobre novos
materiais, além de criacdes de artistas nacionais e internacionais. A estreia sera com
os dinamarqueses do coletivo de arte Superflex, que exibem seu trabalho no Rio
pela primeira vez. Eles trazem a intervencao Free Beer, que discute os conceitos de
open source a partir do desenvolvimento e aprimoramento de uma receita de cerveja
artesanal; a interativa Copylight Factory, que trata da questdo de direitos autorais por
meio da producéo de lumindrias; e ainda o Passeio das Baratas, atividade que percorre
todo 0 museu e terd integracdo com o educativo.

O Laboratério de Atividades do Amanha é apresentado pelo Banco Santander, patro-
cinador master do Museu do Amanha. Além do seu espaco fisico, o LAA traz propostas
de intervencdes em diferentes dreas do museu — como espelho d'agua, jardim, subsolo,
loja, fachada, restaurante e seu exterior. “O Laboratério das Atividades do Amanha pensa
ndo so6 no prédio em si, mas para além dele”, define Ronaldo Lemos. ®
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O COLETIVO DINAMARQUES SUPERFLEX

APRESENTA NO LAA: OS ARTISTAS

USAM O CONCEITO DE ‘OPEN SOURCE' Criado em 1993, o Superflex é formado por Jakob Fenger, Rasmus Nielsen

DE MANEIRA PROVOCATIVA, COM UMA and Bjornstjerne Christiansen. Os artistas apresentardo a primeira exposicdo
RECEITA DE CERVEJA RECRIADA EM tempordria do LAA: a mostra “E Permitido Permitir” retne trabalhos

PARCERIA COM UMA CERVEJARIA LOCAL (que o grupo chama de “ferramentas”) inéditos no Rio de Janeiro.

Em Copylight Factory, o publico é convidado a desafiar os direitos autorais
ao montar lumindrias, usando impressdes com modelos assinados por
designers renomados. As criacdes do publico ficardo expostas no LAA,
formando uma grande instalacao, e posteriormente serdo leiloadas a precos
simbolicos. No Free Beer, o grupo trabalha com os conceitos de open source:
uma receita de cerveja é recriada em parceria com uma cervejaria local,

a Allegra (responsavel pela producéao de rétulos para 3Cariocas, Jeffrey,
Hocus Pocus e Three Monkey, entre outras novas marcas cariocas), que,
por sua vez, também compartilha sua nova versdo da bebida. A cerveja
podera ser experimentada no café do museu. “Nosso interesse é desafiar os
sistemas da sociedade. A tatica do Superflex é entrar nas estruturas e, por
LABORATORIO dentro delas, criar desvios e diferentes perspectivas. Sdo experiéncias bem

DE ATIVIDADES praticas, mas com uma abordagem artistica e provocativa”, explica Bjorn.
DO AMANHA

O Superflex traz também o Passeio das Baratas, experiéncia que leva o
publico a percorrer o museu, vestido como o inseto. A ideia é enxergar o MENU
mundo sob a perspectiva de uma das espécies mais antigas e resistentes

do planeta. O tour, que ja foi apresentado no Museu de Ciéncias de Londres,

comeca em janeiro e ganhou roteiro exclusivo para o Museu do Amanha.

As fantasias utilizadas no passeio foram elaboradas por artesdos da escola

de samba Vizinha Faladeira, cujo galpao fica préximo ao museu. “E uma

abordagem politica, s6 que com humor”, conta o artista dinamarqués.

FOTO: THALES LEITE



OBSERVATORIO
DO AMANHA

OBSERVATORIO
CONECTA O
MUSEU COM
O PLANETA

Espaco trabalha em parceria
com centros produtores de
conhecimento do mundo todo
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O OBSERVATORIO LEMBRA UMA
‘SALA DE COMANDO’, COM UM PAINEL
DE MONITORES QUE EXIBEM IMAGENS
E INFORMACOES DE DIFERENTES
LUGARES DO MUNDO



O espaco tem o
papel de incentivar

0 debate de ideias e
visdes sobre 0s temas
pertinentes ao museu

OBSERVATORIO

DO AMANHA

O Observatério do Amanh4 funciona como um radar do Museu do Amanh3, recebendo
e repercutindo informacdes de centros produtores de conhecimento em ciéncia, cultura
e tecnologia do Brasil e do mundo. O espaco é também é um legitimador dos conteldos
das exposicdes, ao manter as exposicées constantemente atualizadas com informacées
cientificas. E tem, ainda, o papel de incentivar o debate de ideias e visdes sobre os temas
pertinentes ao museu. “O Observatorio tem a incessante missdo de perguntar: quais sdo
as grandes oportunidades e ameacas para a sociedade nos proximos 50 anos?”, resume
o diretor do Observatdrio, o fisico Alfredo Tolmasquim.

A atualizacdo de conteddo do museu se da de duas maneiras. Uma é feita pelo sistema
Cérebro, que se conecta a instituicdes de referéncia em todo o mundo para garantir
que os dados da exposicdo principal estejam atualizados. Na segunda forma de atuacéo
do Observatorio, a equipe acompanha tendéncias e procura perceber questdes que
possam vir a ser incorporados nas experiéncias do museu. Sdo temas “portadores de
futuro”, como define o diretor.

O Observatério do Amanha atua também como emissor de conhecimento e de
debate. Atenta aos temas mais urgentes e atuais da sociedade, a area tera o objetivo de
promover reflexdes e constantemente disseminar conhecimento, em eventos, debates,
palestras online e todo tipo de encontro de ideias, recebendo convidados e promovendo
intercaAmbios com uma rede de instituicdes parceiras, como a Academia Brasileira de
Ciéncia e a International Union for Conservation of Nature (JUCN).

“Ao ter acesso a descobertas e resultados de pesquisas de algumas das mais impor-
tantes organizacdes cientificas do Brasil e do mundo, o Observatdério permite que o
publico se aprofunde nos principais temas do museu”, diz Charles Kent, diretor da
Smarter Future LLC, juntamente com Mary Kent. A empresa participou do desenvol-
vimento do conceito do Observatdrio e do estabelecimento de parcerias com insti-
tuicdes cientificas. O Observatério inicia suas atividades apresentado pela BG Brasil,
mantenedora do museu. ®
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SANTIAGO
CALATRAVA
CRIOU EDIFICIO
PARA ‘FLUTUAR’

NO PIER MAUA

Arquiteto espanhol vé o museu
como um organismo que se relaciona
com a paisagem
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ARQUITETURA

Concebido como um dos icones arquitetonicos do Porto Maravilha, projeto de requalificacdo
da regido portudria do Rio de Janeiro — maior projeto de desenvolvimento urbano em curso
no pais —, 0 Museu do Amanha ocupa 15 mil metros quadrados, cercado por espelhos dagua,
jardim, ciclovia e drea de lazer, numa drea total de 34,6 mil metros quadrados do Pier Maua.
Sua forma longilinea, inspirada nas bromélias do Jardim Boténico, foi projetada de
maneira a se integrar a paisagem ao redor e, especialmente, deixar visivel o Mosteiro
de S&o Bento, um dos mais importantes conjuntos barrocos do pais. O conjunto arqui-
tetonico do entorno ainda inclui o edificio A Noite (primeiro arranha-céu da América
Latina e sede da Rédio Nacional) e o Museu de Arte do Rio (MAR), entre outros marcos.
“A ideia é que o edificio fosse o mais etéreo possivel, quase flutuando sobre o mar,
como um barco, um pdssaro ou uma planta”, explica o arquiteto Santiago Calatrava,
que passou temporadas na cidade e registrou seu processo criativo em mais de 600
aquarelas ao longo do projeto.

A forma do edificio, porém, ndo é produto de uma pura metafora ou uma ideia arquite-
ténica, destaca o arquiteto. “E o resultado de um didlogo muito consistente para que o
edificio se alie a intencdo de ser um museu para o futuro, como uma unidade educativa’,
diz. Considerado um dos mais importantes arquitetos da atualidade, Calatrava foi um
dos responsaveis pela revitalizacdo do porto de Buenos Aires — é de sua autoria a
Puente de la Mujer - e da cidade de Valéncia, com a Cidade das Artes e das Ciéncias, -,
entre outros projetos de importancia internacional. Em 2015, ele foi o vencedor do
Prémio Europeu de Arquitetura, concedido pelo Museu de Arquitetura e Design Chicago
Athenaeum e pelo Centro Europeu de Arquitetura, Arte, Design e Estudos Urbanos.

0 edificio, em sua arquitetura e diretrizes de sustentabilidade, integra-se como parte do
conteudo do Museu do Amanhg, incentivando a discussédo de temas como utilizacdo da
energia solar, novas formas da arquitetura moderna, relacdo com a paisagem da cidade
e recuperacdo da Baia de Guanabara. “Um passeio ao redor do Museu é uma licdo de
sustentabilidade, de botanica, uma aula do que significa energia solar”, exemplifica
Calatrava. “O edificio € como um organismo e se relaciona diretamente com a paisagem.”
O passeio se alonga pelos jardins, que se transformam em um novo parque para a
cidade, com paisagismo assinado pelo escritério Burle Marx. Foram utilizadas espécies
nativas e de restinga, com o objetivo de ressaltar as caracteristicas da zona costeira da
cidade do Rio de Janeiro, facilitar a adaptacdo da vegetacao, atrair mais a fauna da regido
e reforcar o aspecto didatico do jardim. Em 5.500m? de area plantada, se distribuem 26
espécies diferentes, como ipés roxo e amarelo, quaresmeira, pau-brasil e pitangueira,
além de arbustos nativos de restinga e palmeiras.

Com design arrojado e cobertura metalica de 3.810 toneladas, o0 museu exigiu equipa-
mentos de vanguarda no Brasil, com a importacdo de maquindrio necessario para dar
formas fluidas ao concreto, matéria-prima principal do edificio. A cobertura metalica
avanca em grandes balancos — 70 metros de comprimento em direcdo a praca e 65 metros
sobre o espelho d'agua voltado para a baia —, que exigiram ensaios em tunel de vento para
gue a dindmica correta estivesse garantida. “Foi um projeto muito desafiador em termos
de construcdo”, conta a gerente geral de Patriménio e Cultura da Fundacdo Roberto
Marinho, Lucia Basto. “Sempre procuramos criar algo que agregue valor e destaque a
preocupacdo com o meio ambiente e o ser humano. Nossa intencdo, com o museu, era
criar algo que instigasse o visitante a entender a época em que vivemos.” O gerencia-
mento do projeto de arquitetura ficou a cargo do escritério Ruy Rezende Arquitetura.
Sobre a estrutura metdlica da cobertura, hd 48 conjuntos méveis no formato de asas
metdlicas, onde estdo instaladas placas fotovoltaicas. Essas asas se movimentam ao
longo do dia de acordo com a posicdo do sol, de maneira a otimizar o aproveitamento
da luz solar. O projeto privilegia a entrada de luz natural, com esquadrias de vidro nas
fachadas e esquadrias triangulares nas laterais. ®
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MUSEU SEGUE
ORIENTACOES
PARA A
CERTIFICACAO

LEED

Uso da dgua da Baia na refrigeracao
e ‘asas’ do teto solar sao destaques
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SUSTENTABILIDADE

As orientacdes de sustentabilidade pautam o Museu do Amanha. Entre as acdes de
arquitetura estdo a utilizacdo de dgua da Baia de Guanabara no sistema de ar-condi-
cionado e a captacdo de energia solar através de painéis fotovoltaicos instalados na
cobertura do edificio. O museu vem cumprindo as etapas necessarias para obter a certi-
ficacdo LEED (Leadership in Energy and Environmental Design, Lideranca em Energia e
Projeto Ambiental), referéncia mundial de certificacdo para préticas sustentaveis.
“Difundir as praticas da construcdo verde, baseada em critérios de sustentabilidade
ambiental, econdmica e social, € uma das preocupacdes da atuacdo da Fundacéao
Roberto Marinho na drea de Patriménio”, explica a gerente geral de Patriménio e Cultura
da Fundacéo, Lucia Basto. Em 2014, o Museu de Arte do Rio (MAR), outra parceria da
instituicdo com a Prefeitura do Rio de Janeiro, recebeu o selo LEED na categoria Silver,
segunda classificacdo entre as quatro da certificacdo. O projeto de sustentabilidade
contou com a consultoria da empresa Casa do Futuro.

O aproveitamento das aguas da Baia de Guanabara no sistema de climatizacéo € um
exemplo do uso racional de recursos naturais no Museu do Amanha. Seis bombas insta-
ladas no subsolo do prédio puxam as dguas frias do fundo da Bafa para que elas sejam
utilizadas na troca de calor com o sistema de refrigeracdo, o que reduz o consumo de
energia e dispensa o uso de equipamentos e de dgua potavel em torres de resfriamento.
Na refrigeracédo, sdo utilizados trocadores de calor entre a 4gua do mar e a 4gua de
condensacao que circula pelos chillers. Eles sdo responsaveis pela geracdo da dgua
gelada a ser utilizada no sistema de condicionamento de ar do prédio.

Depois de utilizada no sistema de climatizacéo, a 4gua é devolvida mais limpa a Baia,
em forma de cascata nos fundos do prédio, em um gesto simbdlico. A dgua da Baia
também é utilizada de outra forma: para abastecer os espelhos d’dgua. Esses espelhos
ndo tém apenas funcéo estética, eles contribuem para reduzir em até 2 graus a tempe-
ratura ambiente. Estima-se que, com a captacdo da agua da Baia, sejam economizados
9,6 milhdes de litros de dgua por ano.

Outro recurso natural do qual o museu tira proveito é a luz solar. A cobertura do edificio,
na qual foram instalados painéis solares, se movimenta de acordo com a trajetdria do
Sol ao longo do dia, 0 que potencializa a captacao de energia. Sdo 48 conjuntos de
asas moveis instaladas na cobertura metalica. O sistema serd capaz de suprir até 9%
do consumo energético do edificio. Como o projeto persegue a eficiéncia energética,
sistemas de climatizacdo e iluminacdo de baixo consumo, além de bombas e motores de
alta eficiéncia, possibilitardo também uma economia de até 50%, em comparacédo com
edificacdes convencionais.

A racionalizacdo do consumo de dgua do museu se dd em vdrias acdes. Calhas captam
a dgua das chuvas, que é armazenada na estacdo de tratamento de dgua de reuso. No
reservatdrio de reuso também é armazenada a dgua proveniente de lavatorios, chuveiros
e do sistema de ar-condicionado, depois de tratada. Esse volume é reutilizado nas
descargas dos banheiros, na irrigacdo dos jardins e na lavagem do chdo, reduzindo o
consumo de dgua potavel. A reducédo € ainda maior com a escolha de loucas e metais de
alta eficiéncia. Além disso, pisos permedveis de cores claras contribuem para a reducéo
do efeito das ilhas de calor.

Da mesma forma, a selecdo de materiais foi realizada a partir de critérios ambientais,
com preferéncia a materiais com componentes reciclados, baixa toxidade, alta durabili-
dade e produzidos préximos ao local da obra e uso de madeira certificada FSC. As acoes
de sustentabilidade se estenderam também aos procedimentos no canteiro de obras
- as rodas dos caminhdes, por exemplo, eram lavadas com agua de reuso para evitar
que arrastassem sujeira para as ruas. Também foram adotadas medidas de controle de
poluicdo e erosdo de sedimentos para a Baia de Guanabara. ®

COMPENSACAO DE CARBONO

As emissdes de carbono resultantes do funcionamento do museu serdo
compensadas, em iniciativa levada a frente pelo Santander, patrocinador
mdster do museu. O banco vai estimular ainda que o publico conheca

mais sobre compensacéo de carbono, por meio da plataforma “Reduza e
Compense CO2”, que permite calcular as emissoes de cada pessoa e comprar
crédito de carbono de um dos projetos selecionados pelo programa.
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CONSULTORES
DE CONTEUDO

UM MUSEU
FEITO POR

UMA ‘SELECAOQ’
DA CIENCIA

O Museu do Amanha contou com

31 cientistas e pesquisadores como
consultores, que produziram material,
participaram dos debates para a elaboracao
do conteudo do museu ou inspiraram a
concepcao da narrativa. Um time com
nomes nacionais e estrangeiros que se
destacam em suas areas de atuacao




CONSULTORES

DE CONTEUDO

CURADOR

Luiz Alberto Oliveira

Fisico, doutor em Cosmologia, foi
pesquisador do Instituto de Cosmologia,
Relatividade e Astrofisica (ICRA-BR) do
Centro Brasileiro de Pesquisas Fisicas
(CBPF/MCTID, onde também atuou
como professor de Histdria e Filosofia
da Ciéncia. Professor, palestrante e
consultor de diversas instituicdes.

COSMOS E TERRA

Alexandre Cherman

Astrénomo, com mestrado e doutorado
em Fisica, & Gerente de Astronomia da
Fundacédo Planetario da Cidade do Rio
de Janeiro e responsavel pelo Nucleo
de Producédo Fulldome. Autor de seis
livros de introducdo a cosmologia € a
fisica, é professor e atua em divulgacdo
cientifica e educacéo.

Eliana Dessen

Bidloga, especializada em Genética
Molecular. Coordena as atividades
de educacao e difusdo do Centro de
Pesquisa sobre o Genoma Humano
e Células-Tronco, Departamento de
Genética e Biologia Evolutiva IB-USP.

Eliane Canedo

Arquiteta e urbanista, especializada em
Ecologia e Planejamento Ambiental, ha
mais de 20 anos dedica-se a estudos e
projetos relacionados a preservacéao da
Baia de Guanabara. Foi coordenadora do
Componente Ambiental do Programa de
Despoluicdo da Baia e subsecretaria da
Secretaria do Estado do Meio Ambiente.

Gilvan Sampaio de Oliveira

Doutor em Meteorologia pelo Instituto
Nacional de Pesquisas Espaciais (INPE),
autor de livros sobre mudancas clima-
ticas e sobre os fenébmenos El Nifio e La
Nifia. Pesquisador do INPE, estuda os
impactos das mudancas de usos da terra
e do aquecimento global no clima, com
énfase na América do Sul.

Julia Reid

Oceandgrafa, com mestrado em Ciéncia
e Tecnologia Ambiental pela UNESCO-
IHE na Holanda, tem experiéncia nas
areas de processos costeiros, gerencia-
mento de dguas urbanas e mudancas
climaticas. Foi assistente cientifico da
Secretaria Executiva da Rede Brasileira
de Pesquisas sobre Mudancas
Climaticas Globais (Rede CLIMA).

Henrique Lins de Barros

Biofisico e pesquisador do Centro
Brasileiro de Pesquisas Fisicas (CBPF).
Foi diretor do Museu de Astronomia e
Ciéncias Afins. Especialista em micror-
ganismos sensiveis a campos magné-
ticos, atua pela divulgacéo cientifica e
é autor de seis livros.

Luiz Fernando Dias Duarte
Antropodlogo, atua em Antropologia das
Sociedades Complexas, com énfase em
Construcao Social da Pessoa, pesqui-
sando atualmente as relacdes entre
familia, religido e natureza. Foi diretor
do Museu Nacional/UFRJ e membro do
Conselho Consultivo do IPHAN/MINC.
E comendador da Ordem Nacional do
Mérito Cientifico.

Maria Alice dos Santos Alves

Bidloga, ha mais de 20 anos dedica-se
ao estudo da ecologia e da conser-
vacado da natureza, particularmente
das aves da Mata Atlantica e ecos-
sistemas associados. Professora e
pesquisadora da UERJ, com mestrado,
doutorado e pés-doutorado em Ecologia.
Pesquisadora do CNPq, Cientista do
Nosso Estado (FAPERJ) e Procientista
da UERJ.

Mayana Zatz

Coordenadora do Centro de Pesquisas
sobre o Genoma Humano e Células-
tronco (CEGH-CEL) e do Instituto
Nacional de Células-Tronco em Doencas
Genéticas da Universidade de Sdo Paulo.
Geneticista, € pioneira em pesquisas
sobre doencas neuromusculares e des-
taca-se no estudo de células-tronco.
Recebeu o prémio LOreal/Unesco para
Mulheres na Ciéncia (2007), entre outros.
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ANTROPOCENO
E AMANHAS

Adriana Catila

Arquiteta Urbanista, doutora em arqui-
tetura e urbanismo com pdés doutora-
do pelo PPGAU UFF onde atua como
professora na Escola de Arquitetura
e Urbanismo. Pesquisadora do grupo
Laboratorio Urbano, dedica-se a temas
como utopias urbanas, futuro das ci-
dades, imagens urbanas, cinema, HQ’s.
Trabalha com intervencdes urbanas e
projetos de urbanizacdo em 4reas infor-
mais e habitacdo popular.

Alexandre Kalache

Médico gerontdlogo, dirigiu o Departa-
mento de Envelhecimento e Saude da
Organizacdo Mundial da Saude (OMS),
de 1995 a 2008. Lecionou nas Univer-
sidades de Oxford e Londres, (onde
obteve seu Mestrado e Doutorado) de
1975 a 1995. E presidente do Centro In-
ternacional de Longevidade (ILC) Bra-
sil e co-presidente da Alianca Global
de ILCs assim como embaixador da or-
ganizacéo HelpAge International com
sede em Londres.

Andrew Hessel

Bidlogo, futurélogo e estudioso de
tecnologias bioldgicas. Copresidente
de Bioinformética e Biotecnologia da
Singularity University, é co-fundador
da Pink Army Cooperative, primei-
ra cooperativa de biotecnologia do
mundo, com terapias de cddigo aber-
to (open source) com virus para tratar
cancer. Trabalha também com biologia
sintética e biostartup.

Benilton Bezerra Jr

Médico, doutor em Saude Coletiva e
mestre em Medicina Social. Professor
e pesquisador da UERJ, trabalha com
psicanalise, psiquiatria e salde coleti-
va, em temas como neurociéncias, psi-
quiatria e psicopatologia; psicanalise e
cultura; teorias da subjetividade; salude
mental. Membro da direcdo do Instituto
Franco Basaglia.

David Zee

Engenheiro com mestrado em enge-
nharia oceanografica e doutorado em
Geografia Ambiental, consultor em
Estudos de Impacto Ambiental, com én-
fase em Oceanografia Costeira. E pro-
fessor da Faculdade de Oceanografia
da UERJ e presidente do Conselho
Consultivo da ONG Defensores da
Terra. Vice-presidente da ONG Camara
Comunitdria da Barra da Tijuca.

Fatima Portillo

Coordenadora do Programa de Pds-
-Graduacao de Ciéncias Sociais em De-
senvolvimento, Agricultura e Sociedade
(CPDA), da UFRRJ; doutora em Ciéncias
Sociais e mestre em Psicossociologia
das Comunidades e Ecologia Social. Pro-
fessora e pesquisadora em sociologia
ambiental e do consumo, consumo ali-
mentar e defesa dos consumidores.

Jorge Lopes

Pesquisador do Laboratério de Mode-
los Tridimensionais do Instituto Nacio-
nal de Tecnologia (INT) e coordenador
pelo INT do Projeto Fabricacdo Digital,
é pesquisador e professor da Pds-Gra-
duacdo em Design da PUC-Rio. Tem
projeto de impressdo 3D na exposicdo
permanente “Who am I”, do Science
Museum de Londres.

José Augusto Padua

Historiador ambiental, especialista na
interacdo entre sociedades e ecossis-
temas, ja trabalhou em mais de 40 pa-
ises, em cursos, palestras e trabalhos
de campo. Com mestrado e doutorado
em Ciéncia Politica e pds-doutorado em
Histéria pela Universidade de Oxford,
é professor do Instituto de Histdria da
UFRJ, onde coordena o Laboratdrio de
Historia e Natureza.

Luiz Pinguelli Rosa

Doutor em Fisica e Mestre em Energia
Nuclear, foi cinco vezes diretor da
COPPE/UFRJ e é professor do progra-
ma de Planejamento Energético da ins-
tituicdo. Foi presidente da Eletrobras.
Recebeu diversos prémios, como o
Forum Award da Associacdo Americana
de Fisica, em 1992. Pesquisas atuais
abordam temas como planejamen-
to energético, mudancas climaticas
e histdria da ciéncia.

Marcelo Gleiser

Fisico, astrébnomo, professor, escritor
e roteirista. Professor de fisica e as-
tronomia do Dartmouth College, es-
pecialista em cosmologia, fisica ndo-
-linear e astrobiologia. Recebeu varios
prémios internacionais, entre eles o
Presidential Faculty Fellows Award, nos
Estados Unidos.

Marcio Giannini

Economista, com mestrado, doutorado
em Planejamento Energético e Fellow
Research da University of California
(Berkeley). E pesquisador no Cen-
tro de Pesquisas de Energia Elétrica
(CEPEL) e consultor na area de Susten-
tabilidade e Energia.
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Miguel Nicolelis

Lidera grupo de pesquisadores da area
de Neurociéncia na Universidade Duke,
nos Estados Unidos. Suas pesquisas de
interface cérebro-maquina desenvolvem
proteses para pacientes com paralisia.
E fundador do Instituto Internacional de
Neurociéncia de Natal. Recebeu vérios
prémios nacionais e internacionais.

Neilton Fidelis

Engenheiro elétrico com doutorado
em Planejamento Energético, pesquisa
temas como impacto socioecondmico
do setor, politicas publicas, fontes reno-
vaveis de energia e mudancas climati-
cas. E assessor do Férum Brasileiro de
Mudancas Climaticas e pesquisador da
COPPE-UFRJ.

Paulo Vaz

Mestre em Filosofia, doutor em Comu-
nicacdo, é professor da UFRJ e pes-
quisador do Conselho Nacional de De-
senvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
(CNPQ). Seus cursos investigam a pas-
sagem da Modernidade a Contempora-
neidade sob a perspectiva de mudancas
na temporalidade.

Rogério da Costa

Filésofo, coordena o Laboratério de
Inteligéncia Coletiva (LInC), ligado
a PUC-SP. Trabalha com Teoria da
Comunicacao, principalmente inteligén-
cia coletiva, redes sociais, biopolitica
e capitalismo cognitivo. Coordenador
do Programa de Pds-Graduacdo em
Comunicacédo e Semidtica da PUC-SP.

Suzana Herculano-Houzel
Neurocientista, Professora Associada e
chefe do Laboratério de Neuroanatomia
Comparada na UFRJ, onde estuda as
origens evolutivas da diversidade da
composicdo celular do cérebro humano
e de outros animais. Autora de varios
livros sobre neurociéncia.

Thomas Lewinsohn

Bidlogo, mestre e doutor em Ecologia,
com atuacdo em biodiversidade e eco-
logia das comunidades, entre outras
areas. Professor da Unicamp, coorde-
nou o Programa de Pds-Graduacdo em
Ecologia da universidade.

AMANHAS

Carlos Nobre

Doutor em Meteorologia, foi diretor do
Instituto Nacional de Pesquisas Es-
paciais (INPE). E um dos autores do
Quarto Relatorio de Avaliacdo do Pai-
nel Intergovernamental de Mudan-
cas Climaticas (IPCC), que recebeu o
Prémio Nobel da Paz com Al Gore, em
2007. Membro do Painel de Alto Nivel
do Secretario-Geral das Nacoes Unidas
sobre Sustentabilidade Global e presi-
dente do conselho diretor da Rede Bra-
sileira de Pesquisas sobre Mudancas
Climaticas (Rede CLIMA).

Jorge Wagensberg

Fisico espanhol, criou e dirigiu 0 museu
de ciéncia da Fundacdo Caixa, em
Barcelona, liderando sua renovacao
e transformacdo em CosmoCaixa,
referéncia de museu de ciéncias no
mundo, com sedes em Barcelona
e Madri. Em 2006, CosmoCaixa
Barcelona recebeu prémio como
melhor museu da Europa.

Michio Kaku

Fisico, é especialista em teorias sobre o
futuro. Autor de diversos best-sellers e
atuante na popularizacdo da ciéncia. Um
dos criadores da Teoria do Campo das
Cordas, prossegue os estudos de Albert
Einstein em busca da Teoria de Tudo,
gue unificaria as forcas fundamentais
do universo.

Paulo Mendes da Rocha

Arquiteto, um dos destaques da Escola
Paulista de arquitetura brasileira.
Em 2006 recebeu o Prémio Pritzker,
mais importante da arquitetura mundial.
Entre outras obras, é autor do projeto
do Museu da Lingua Portuguesa, que
restaurou a Estacdo da Luz, em S&o
Paulo, e do Museu Brasileiro da Escultura
(MUBE), na mesma cidade.

Sérgio Besserman

Economista e ambientalista, foi presi-
dente do IBGE (Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica) e trabalha em
temas ligados a sustentabilidade, como
as consequéncias econémicas e so-
ciais das mudancas climaticas. Foi pre-
sidente do Instituto Pereira Passos, no
Rio de Janeiro.
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